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A B S T R A C T  

Using the institutional mapping approach, the present research has investigated the important actors of the science, technology 

and innovation system of Iran's cyber space and their functions in this system. The importance of this issue stems from the fact 

that the science, technology and innovation system of cyber space has a high number and diversity in actors and functions, and 

the effort to investigate them can help to better understanding the structural and functional complexities of this system. The data 

collection of this research has been done through a library study, including the review of previous studies and documents, including 

the description of the duties of organizations, statutes, laws, and upstream documents, as well as a field study, including holding 

a panel with key stakeholders. Classification of identified actors based on the theoretical framework in five levels of government, 

educational and research institutions, intermediate institutions, companies (large companies, small and medium businesses, start-

ups and technological units), and non-governmental organizations (specialized association, trade association, unions, non-

governmental organization) was done. Then, through the actors-functions matrix, it was determined what functions each actor 

plays in the science, technology and innovation system of cyber space. According to the findings, the main guardian of the cyber 

space science, technology and innovation system is the Supreme Council of Cyber Space. Also, the Ministry of Communications 

and Information Technology has the largest role among other players in this system. The role of civil institutions and the private 

sector also needs to be highlighted in this system. The policy implication of this research is that the governance of science, 

technology and innovation system of cyber space requires a networked and evidence-based approach that, in addition to 

considering the views and expectations of all stakeholders, operates based on the facts and objective conditions. 

 

Keywords:. Innovation System; Cyberspace; Science, Technology and Innovation System, Structural Analysis, Functional 

Analysis, Institutional Mapping. 
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 ناشر: دانشگاه تهران.

 دیکار ملی در نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی ایران؛ رویکرد نگاشت نهاتقسیم 

ن،ن1الهامنفهام ننیصفدرننمصطق   *2رنجب 

 رانیتهران، ا ،یاطلاعات و ارتباطات جهاد دانشگاه ی، پژوهشکده فناورکاروکسب یهاگروه توسعه مدل اریاستاد. 1
 Faham@ictrc.ac.ir :انامهیرا
 رانی(، قم، ایدانشگاه تهران )دانشکدگان فاراب ،یو صنعت یفناور تیریگروه مد اریاستاد. 2

 Mostafa.safdary@ut.ac.ir رایانامه نویسنده مسئول: 

 1402آذر  27: افتیدر خیتار
 1402اسفند  12: رشیپذ خیتار
 1403خرداد  20 :انتشار خیتار

 چکیده

 

جازی ایران و کارکردهای مگیری از رویکرد نگاشت نهادی به بررسی بازیگران مهم نظام علم، فناوری و نوآوری فضای پژوهش حاضر با بهره
جازی دارای تعدد و تنوع بالایی مگیرد که نظام علم، فناوری و نوآوری فضای ها در این نظام پرداخته است. اهمیت این موضوع از آنجا نشات میآن

دی این نظام کمک کند. گردآوری های ساختاری و کارکردر بازیگران و کارکردها است و تلاش برای بررسی آنها می تواند به فهم بهتر از پیچیدگی
ا، هها، اساسنامهایف سازمانای شامل بررسی مطالعات پیشین و اسناد و مدارک از جمله شرح وظهای این پژوهش از طریق مطالعه کتابخانهداده

ها، متولی اصلی نظام ساس یافتهاقوانین و اسناد بالادستی و همچنین مطالعه میدانی شامل برگزاری پنل با ذینفعان کلیدی صورت گرفته است. بر 
ی آفرینارای بیشترین نقشعلم، فناوری و نوآوری فضای مجازی شورای عالی فضای مجازی است. همچنین، وزارت ارتباطات و فناوری اطلاعات د

شدن است. دلالت سیاستی ررنگآفرینی نهادهای مدنی و بخش خصوصی نیز در این نظام نیازمند پباشد. نقشدر میان سایر بازیگران این نظام می
ر ای و مبتنی بر شواهد است که علاوه ببرآمده این پژوهش آن است که حکمرانی نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی نیازمند رویکرد شبکه

 ها و شرایط عینی عمل نماید.ها و انتظارات همه ذینفعان، بر اساس واقعیتدر نظرگرفتن دیدگاه

   پژوهشیمقاله   

 .فضای مجازی، نظام علم، فناوری و نوآوری، تحلیل ساختاری، تحلیل کارکردی، نگاشت نهادینظام نوآوری،  :واژگان کلیدی
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 مقدمه

                       های ملی و ای بر تمامی ابعاد فرهنگی، اجتماعی، اقتصادی و سیاستی در عرصهفضای مجازی تأثیرات گسترده
چه که در اینجا مهم است، کارایی فضای مجازی است. کارایی فضای مجازی در توسعه یک کشور، مبتنی بر المللی دارد و آنبین

                                 کیفیت چارچوب سیاستگذاری، تصمیمات اتخاذ شده و فرایندهایی است که در تدوین هر تصمیم در سطح کلان
                          عنوان یک کالای عمومی، تدوینگیرد؛ بنابراین، با در نظر گرفتن فضای مجازی بهو خرد در این حوزه مدنظر قرار می

های حاصل از فضای مجازی را فراهم آورد، مطرح گیری از فرصتهایی که از تهدیدات جلوگیری کند و امکان بهرهسیاست
گیری فضای مجازی و اینترنت، دو دیدگاه از ابتدای شکل.  (Hasan Nejad Kashani & Nasrolahi Kasmani, 2017)است

های نوین گذاری این فضا مطرح شد. برخی از صاحبنظران معتقدند که ظهور و توسعه فناوریکلی در خصوص امکان سیاست
ه است. برخی دیگر نیز بر این باورند که به دلیل اهمیت گذاری نمودارتباطی، فضای مجازی را برون ایستاده از امکان سیاست

 (. Farhangi et al., 2019باشد )تر از پیش مطرح میفضای مجازی در ابعاد مختلف زندگی، سیاستگذاری فضای مجازی مهم

و سایر  1401در سال « اهداف و اقدامات کلان -سند راهبردی جمهوری اسلامی ایران در فضای مجازی»با توجه به تصویب 
های حوزه فضای مجازی اسناد بالادستی از جمله قوانین برنامه توسعه کشور و اسناد حوزه علم و فناوری که به نوعی به سیاست

ای توان گفت که در ایران رویکرد دوم حاکم است. در راستای تأثیرات گسترده فضای مجازی بر جامعه، به گونهاند، میاشاره داشته
در سند راهبردی فضای  1410انداز افق شود و در راستای تحقق چشمکاربران اینترنتی یاد می« زندگی دوم»نوان که از آن به ع

توان به برخورداری از منابع انسانی مجازی که بخش علم، فناوری و نوآوری در این حوزه را نشانه رفته است که از مصادیق آن می
بنیان و صنایع پیشرفته داخلی اشاره نمود، ضروری های دانشو پژوهشی، شرکتمتخصص و ماهر، برخورداری از مراکز علمی 

است که تحلیلی بر ساختار و و کارکردهای نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی صورت گیرد. از طرفی، عملکرد نوآورانه هر 
دهند و هم به گیری دانش را شکل میآفرینانی که اجزای سیستم خلق و بکارکشور تا حد زیادی به چگونگی ارتباط نقش

های مورد استفاده بستگی داد. توسعه فناوری و نوآوری در پارادایم جدید، حاصل فعالیت اجزای متعدد و مستلزم روابط فناوری
سیاستگذاری علم و فناوری، دستیابی به . (Forghani & Ansari, 2008)آفرینان آن در سطح ملی استمناسب میان نقش

چه که خواهی و اصلاح مسیر است. آنگی و چگونگی اجرا و امکان بررسی درستی یا نادرستی راه رفته و امکان مسئولیتیکپارچ
کند، کارکردهای پراکنده، غیریکپارچه و در مواردی سیاستگذاری در حوزه علم، تحقیقات، فناوری و نوآوری را مهم قلمداد می

های بیشتری ها را توجیه کرده و شکستمدیریتها و سوءگریزیها، مسئولیتناکارآمدی باشد کهها میهای این حوزهکاریموازی
شایان ذکر است که تحقق سیاستگذاری در علم، فناوری و نوآوری نیازمند مشارکت  . (Bagheri Zadeh, 2011)آوردرا به بار می

ن، فقدان نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی در های مصوب است. بنابرایمتعهدانه همه ذینفعان در اجرای دقیق برنامه
آید. بعلاوه، برای مطالعه نظام نوآوری، چندین رویکرد وجود دارد. مطالعات شمار میکشور یک خلاء سیاستی و اجرایی به

مبتنی بر ساختار نوآوری  (، آغازی برای تحلیل نظامLundvall, 1992( و لاندوال )Freeman, 1987پژوهشگرانی مانند فریمن )
شود. این نوع تحلیل بیشتر جنبه توصیفی داشته و به دلیل نداشتن بود که شناخت بازیگران و تعاملات موجود در نظام را شامل می

شود. بنابراین پژوهشگران رویکرد ساختاری را برای تحلیل های نوآوری مختلف فراهم نمیچارچوب یکسان، امکان مقایسه نظام
گونه رویکرد کارکردگرا مطرح شد که مطالعات برخی پژوهشگران مانند هکرت و همکاران آوری کافی ندانستند و اینهای نونظام

(Hekkert et al., 2007،) جایی که ارزیابی باشد. اما از آنبر این رویکرد مبتنی بود. تمرکز اصلی رویکرد کارکردی بر فرایندها می
باشد، این نتیجه حادث شد که همزمان تحلیل ساختاری و ها در فرایند نوآوری مشکل میآنساختارها بدون در نظرگرفتن تأثیر 

                                  (، نیلسون و مدیسون Bergek et al, 2008رویکردی صورت گیرد. پژوهشگرانی مانند برگک و همکاران )
(Nilsson & Moodysson, 2011) ( و مینهMinh, 2019 در ،)اند کارکردی پرداخته-مطالعات خود به تحلیل همزمان ساختاری
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(Ghazinoory et al., 2021 از سوی دیگر، رویکرد نگاشت نهادی مطرح است که در واقع مطالعه نظام نوآوری از طریق ارزیابی .)
مطالعاتی را با استفاده از این  1وجود و ارتباط نهادهای مؤثر بر نوآوری درون نظام است که سازمان همکاری اقتصادی و توسعه

رویکرد در کشورهای عضو خود انجام داده است. نگاشت نهادی نظام ملی علم، فناوری و نوآوری طرحی است که با نگاهی جامع 
شان ها را در سطح ملی نرسمی، اهداف، ابزارها و کارکردهای آن همه بازیگران مهم نظام، علم، فناوری و نوآوری، جایگاه، تعاملات

(. بیشتر مطالعات با رویکرد نگاشت نهادی از سه روش برای ترسیم نگاشت نهادی Kalantari & Montazer, 2016دهد )می
های چهارگانه کنند. روش نخست استفاده از کارکردهای نظام نوآوری است، روش دوم استفاده از ماتریسنظام نوآوری استفاده می

نهاد است و سومین روش استفاده همزمان از کارکردهای نظام نوآوری و  -لات نهادی و هدف ابزار، تعام-ابزارها، نهاد-اهداف

(. در این پژوهش Elyasi et al., 2019; Hodavand etl., 2017کارکرد است )-های چهارگانه به ویژه ماتریس نهادماتریس

کارکرد استفاده شده است. در -از ماتریس نهاد جهت طراحی نگاشت نهادی نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی در ایران

( بازیگران نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی 1دادن به سه سوال اساسی است: همین راستا، این پژوهش به دنبال پاسخ
ری فضای مجازی ( تقسیم کار ملی در نظام علم، فناوری و نوآو3( کارکردهای هر یک از این بازیگران چیست؟ 2در ایران کدامند؟ 

کارکردها(؟ ساختار این مقاله بدین شرح است: بخش دوم به مبانی نظری مشتمل -در ایران به چه صورت است )نگاشت بازیگران

بر بازیگران نظام علم، فناوری و نوآوری و ارکان کارکردی نظام علم، فناوری و نوآوری و پیشینه پژوهش اختصاص یافته است. 
ها و ترسیم نگاشت نهادی نظام ی و چارچوب نظری پژوهش پرداخته است. بخش چهارم حاوی تحلیلشناسبخش سوم به روش

های سیاستی و پیشنهاداتی ها، دلالتعلم، فناوری و نوآوری فضای مجازی در ایران است. بخش پنجم نیز به بحث پیرامون یافته
 های آتی پرداخته است.برای پژوهش

 مبانی نظری

 فضای مجازی

کنترل و ارتباطات "های نوربرت وینر، که اصطلاح سایبرنتیک را در عنوان کتاب خود به عنوان ح سایبر )مجازی( از پژوهشاصطلا
ها ارتباط برقرار کنند و سیستم حاصل توانند با ماشینها می. این ایده که انسان2تعریف کرد، استنتاج شده است "در حیوان و ماشین

 19۸0کند. در اوایل دهه ای برای مفهوم فضای سایبری فراهم مین برای تعامل فراهم کند، پایهتواند یک محیط جایگزیمی
قدم بعدی را برداشت.  3های خودبا ابداع کلمه فضای مجازی در یکی از کتاب« ویلیام گیبسون»های علمی تخیلی نویسنده داستان

ها و منابع اطلاعاتی را به هم ها پدید آمده است که تمامی انسانانهفضایی تخیلی است که از اتصال رای»از نظر او، فضای مجازی 
ای و دانشگاهی اگرچه این اتفاق در یک فضای تخیلی رخ داده است، این کلمه به طور گسترده در محافل حرفه«. متصل کرده است

ها گرفته است که در زیر به برخی از آنها، تعاریف مختلفی برای فضای مجازی شکل مورد استفاده قرار گرفته است. در طول سال
 اشاره شده است:

 یک حوزه جهانی در محیط »عنوان بر اساس تعریف مؤسسه ملی استاندارد و فناوری ایالات متحده آمریکا، فضای مجازی به
مخابراتی،  هایهای اطلاعاتی، از جمله اینترنت، شبکههای سیستمهم از زیرساختاطلاعاتی است که از شبکه وابسته به

این تعریف قابل توجه است زیرا فقط به «. شده، تشکیل شده استهای تعبیهکنندهها و کنترلای و پردازندههای رایانهسیستم

                                                           
1. OECD 
2. Wiener, N. 1948. Cybernetics: Or Control and Communication in the Animal and the Machine. New York, John Wiley. 

 Neuromancer. کتاب 3
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ها ممکن است از کلمات استنباط شوند، ولی فقدان جزء انسانی افزار و دادهافزار( اشاره دارد، اگرچه نرممؤلفه فناوری )سخت
 (.Ottis & Lorents, 2010ابل توجه است )در این تعریف ق

 ها از طریق رایانه و داند که شامل روابط بین انسان و رایانه، بین انسان، فضای مجازی را مجموعه رویدادهایی می1استریت
 (.Strate, 1999بین خود رایانه است )

 ها است که با این سیستم و کاربران انسانی هم پیوستة وابسته به زمانهای اطلاعاتی بهای از سیستمفضای مجازی مجموعه
هم ها را بهای است که آنافزار و رسانهافزار، نرمهم پیوسته، اطلاعات، سختهای اطلاعاتی بهمنظور از سیستم .تعامل دارند
بدون شده است.  همچنین، فضای مجازی، فضایی مصنوعی است که توسط انسان برای اهداف انسانی ایجاد .کندمتصل می

ساخت و محتوای مجازی رود، مگر آن که چیز دیگری بتواند نگهداری و توسعه زیرکاربران انسانی، فضای مجازی از بین می
 (. Ottis & Lorents, 2010را به عهده بگیرد )

 اده، توا، پالایش دفضای مجازی، فضایی فناوری پایه، مبتنی بر فناوری اطلاعات و ارتباطات است که در آن تولید مح
سازد که این فضا دارای ای میگیرد و در تعامل با انسان، فضایی شبکهسازی داده، پردازش داده و توزیع داده صورت میذخیره

 (.139۸سازد )فیروز آبادی، خصوصیات مختلفی است که آن را از فضاهای پیشین مجزا می

 دهد. فناوری اطلاعات و عات و ارتباطات تشکیل میفضای مجازی، فضایی فناوری محور است که پایه آن را فناوری اطلا
است که هم خودش مولد فناوری است مانند فناوری پردازش، اینترنت اشیاء و یا سایر  2ارتباطات یک فناوری چند منظوره

گیرد؛ میهای زیادی همچون فناوری شناختی، نانوفناوری، بیوفناوری و غیره را به خدمت های ارتباطی و هم فناوریفناوری
ها، فناوری اطلاعات و ارتباطات هایی است که در قلب آن فناوریدر نتیجه فضای مجازی، فضایی است که برآمده از فناوری

 .(Firoz Abadi, 2019)قرار گرفته است

  یف ها و طای جهانی و پویا )در معرض تغییر مداوم( است که ماهیت آن با استفاده ترکیبی الکترونحوزه مجازیفضای
گذاری و استخراج، استفاده، حذف اطلاعات شود که هدف آن ایجاد، ذخیره، اصلاح، تبادل، اشتراکالکترومغناطیس توصیف می

 (.  ,2009Kuehl)در منابع فیزیکی است  3و اختلال
 ها، تجهیزات، زیرساختانی، ای شامل نیروی انسهای رایانهها و شبکهای از سامانهفضای تبادل اطلاعات )سایبری(، مجموعه

سازی، پردازش، تبادل و منظور تولید، ذخیرههای ارتباطی کنترلی و مدیریتی است که به افزار و سیستمافزار، نرمسخت
ران در برنامه پنجم اند )سند راهبردی سازمان فناوری اطلاعات ایدهی شدهبرداری از اطلاعات ایجاد و سازمانبهره

 (.1394-1390توسعه

 نت و صدها میلیون متمرکز بر اینتر –برای توصیف عرصه جدیدی از تعامل انسانی « فضای مجازی»طور کلی، اصطلاح به
بکار می رود که  –کند یکامپیوتری که به اینترنت متصل هستند، مؤسساتی که آن را فراهم می کنند، و تجاربی که ارائه م

توسعه یافته و در حال  ت و واقعیت جدیدی را برای تقریباً همه کشورهایهای اساسی جامعه تبدیل شده اسبه یکی از ویژگی
 (.Choucri & Clark, 2013کند )توسعه خلق می

 اطات دیجیتالی بین کاربران ای در بستر ارتبشود که در آن ارتباطات رایانهعنوان محیطی در نظر گرفته میفضای سایبری به
 (.Valeriano & Ryan, 2015)گیرد مختلف صورت می

 خیالی است که در آن افکار مجذوب توهمی  -داند: اول، فضای روانیتعریف سه جزئی ویتل که آن را نسبتاً جامع و مانع می

ها های معنویشان و هر چیز همراه با این شبکهشده بین افراد و آفریدهایشود؛ دوم، دنیای مفهومی تعاملات شبکهرؤیاگونه می

                                                           
1. Strate  
2. Multi-Purpose Technology 
3. Disrupt 
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ه حسی، به های دیجیتالی زبان و تجربتی از اندیشه است که توسط افرادِ در ارتباط، و به وسیله بازنماییو تعاملات؛ سوم، حال
هایی از ابزارِ فیزیکیِ دسترسی، شود. افرادی که از نظر زمان و مکان جدا از یکدیگرند ولی به وسیله شبکهاشتراک گذارده می
 .(Doran, 2002)اندبه یکدیگر متصل

رد ارتباطی است. مؤلفه تحلیل صورت گرفته حاکی از آن است که در تعاریف مختلف، بیشترین تأکید بر مؤلفه انسانی و کارک
بندی وجه به مدل لایهتاند. بر این اساس و با جایگاه بعدی قرار گرفتهافزاری و کارکرد اطلاعاتی فضای مجازی نیز در سخت

ای، اینترنت محور، فضای مجازی، فضایی شبکه»شود: عریفی از فضای مجازی پیشنهاد میعنوان تفضای مجازی، تعریف زیر به
چهار لایه اطلاعاتی، منطقی،  بر پایه فناوری اطلاعات و ارتباطات و چند کارکردی است که وابسته به کاربران انسانی و متشکل از

در گام بعدی، ضرورت «. افتد، پردازش و توزیع داده اتفاق میسازیفیزیکی و نظام اجتماعی است که در آن تولید، پالایش، ذخیره
گرفته از نظام صورت دارد که تعریفی از نظام علم، تحقیقات، فناوری و نوآوری فضای مجازی صورت گیرد. در تمامی تعاریف

. بنابراین، تعریف زیر استها با یکدیگر اشاره شده نوآوری، به وجود بازیگران و عناصر مختلف و همچنین تعاملات هماهنگ آن
ای جازی شامل مجموعهنظام علم، فناوری و نوآوری فضای م» شود:برای نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی پیشنهاد می

ش فناوری و افزایش هاست که منجر به تولید و انتشار دانش جدید، خلق، انتشار و پذیرها و تعاملات میان آناز موجودیت
 «.شودنوآورانه در حوزه فضای مجازی می هایفعالیت

 نظام علم، فناوری و نوآوری

ی از دو مولفه اصلی شود. نظام نوآوریکسان در نظر گرفته می« نظام نوآوری»با « نظام علم، فناوری و نوآوری»در اینجا 
باشد به شناسایی ویکرد میکننده بعد ایستای این رتشکیل شده است. مولفه ساختاری که منعکس« کارکردی»و « ساختاری»

حلیل ساختاری ت(. Wieczorek & Hekkert, 2012پردازد )ها میآفرینان مختلف نظام و تحلیل روابط بین آنبازیگران و نقش
آفرینان مستحکم است؟ البته شآفرینان مورد نیاز در نظام حضور دارند و آیا ارتباطات و تعاملات میان نقدهد که آیا نقشنشان می

های درون نظام ملی نوآوری ها بایستی به پویاییهای ساختاری نظام ملی نوآوری کافی نیست، بلکه در تحلیلتنها بررسی مؤلفه
یل کارکردی به (. تحلKebede & Mitsufuji, 2017شود )نام برده می« مؤلفه کارکردی»نیز توجه داشت که از آن به عنوان 

دند تا هدف اصلی آن که آفرینان مختلف در نظام ملی نوآوری ایفا گردازد که باید توسط نقشپرهایی میها و فعالیتبررسی نقش
تفاوت ممکن است های نوآوری مبنابراین، نظام. (Miremadi, 2019)هاست تحقق یابد همان خلق، اشاعه و بکارگیری نوآوری

های فاوت در عملکردهای نظامت متفاوتی توسعه یابند. این ارکان ساختاری مشابهی داشته باشند، اما ممکن است در مسیرهای کاملاً
ای گوناگونی برای این هبندینظران مختلف دستههای نوآوری نسبت داد. تاکنون صاحبتوان به کارکردهای نظامنوآوری را می

 شود. پرداخته میها ( که در ادامه به آنHekkert et al., 2007; Bergek et al, 2008اند )کارکردها ارائه کرده

 بازیگران نظام علم، فناوری و نوآوری

بر اساس پیشینه نظام نوآری، سه رکن بازیگران، نهادها و تعاملات بر میزان تحقق اهداف نظام تأثیرگذارند که در ادبیات نظری 
توان ملی، بخشی ن ارکان را می(. ایGhazinoory et al., 2021اند )این نظام، با نامِ ارکان ساختاری نظام نوآوری شناخته شده

یا مرتبط با یک فناوری خاص در نظر گرفت. سه رکن نامبرده مورد پذیرش همگان است و برخی جزء چهارمی را هم مطرح 
(. بنابراین، شناسایی ارکان ساختاری به منظور ادراک بیشتر Miremadi, 2019نامند )کنند که آن را فناوری و یا زیرساخت میمی

که یکی از اهداف پژوهش شناسایی بازیگران نظام علم، فناوری و نوآوری است، در جاییای نوآوری ضروری است. از آنهنظام
گرفته توسط پژوهشگران، از جمله ویزورک و های صورتبندیشود. در دستهاین بخش به توضیحاتی در این زمینه پرداخته می

( Edquist, 1997( و ادکوئیست )Markard &Truffer, 2008مارکارد و تروف )( و Wieczorek & Hekkert, 2012هکرت )
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ها اشاره شده است. بازیگران در حقیقت طیف باشند، به رکن بازیگران یا سازمانها در این زمینه میبندیکه پر استنادترین دسته
گذارند و این ه فناوری و زنجیره ارزش تأثیر میشود که بر فرآیند توسعهای خصوصی و دولتی را شامل میای از سازمانگسترده

گذار باشد. گر و سرمایهگذار، تنظیمعنوان قانونتر بهدهنده یا کمی غیرمستقیمعنوان توسعهآفرینی بهتواند در قالب نقشتأثیر می
های خصوصی و گذاران، سازمانیهها، سرماکنندگان، دانشگاهکنندگان، عرضهها، مصرفبرخی از این بازیگران عبارتند از بنگاه

(، بازیگران شامل نهادهای مدنی Wieczorek & Hekkert, 2012(. از نظر ویزورک و هکرت )Miremadi, 2019دولتی )
-های بینهای بزرگ، شرکتهای کوچک و متوسط، شرکتها(، شرکتآپوکارهای نوپا )استارتها، کسب)غیرنظامی(، شرکت

باشند. های مالی، سوداگران فناوری و مشاوران میها و سازمانهای حقوقی، بانکهای مردم نهاد، سازمانالمللی، دولت، سازمان
کار، واقتصادی و توسعه، بازیگران متولی سیاست علم، فناوری و نوآوری را به پنج دسته عمومی، نهادهای کسب سازمان همکاری

های غیرانتفاعی و بخش خارجی )همه مؤسسات و افراد خارج ش عالی، سازماننهادهای سیاستی حاکمیتی )دولتی(، نهادهای آموز
بندی کرده است المللی که حتی ممکن است داخل مرزهای کشور( دستههای بیناز محدوده سیاسی کشور و همه سازمان

(2014Godarzi et al.,  آنکتاد نیز در گزارش .)«منتشر  2019که در سال « 1وریچارچوبی برای مرور سیاستی علم، فناوری و نوآ
های واسط، ها و کارآفرینان، نظام پژوهش و آموزش، سازمانکند: بنگاهگونه تشریح میشد، بازیگران نظام نوآوری را به بدین

 (. UNCTAD, 2019کنندگان/ کاربران، جامعه مدنی و شهروندان، دولت )مصرف

 ارکان کارکردی نظام علم، فناوری و نوآوری

                (. Edquist, 2005های تحلیل و شناخت آن باشد )تواند یکی از راههای هر نظام نوآوری میکارکردها یا فعالیتبررسی 
                                       (. 1400نوری و همکاران، رویکرد کارکردی بر میزان تحقق هدف اصلی نظام نوآوری مبتنی است )قاضی

                                              های. مقایسه عملکرد نظام1ی استفاده از این رویکرد در تحلیل نظام نوآوری ذکر شده است: سه دلیل برا
سازی اهداف و . روشن3مند ابعاد نظام نوآوری؛ . ترسیم و تحلیل نظام2نوآوری مختلف که دارای ساختار نهادی متفاوتی هستند؛ 

های مختلفی انجام شده (. برای شناسایی ارکان کارکردی نظام نوآوری پژوهشMohammadi et al., 2019استی )ابزارهای سی
(. در تمامی این Hekkert & Negro, 2009; Bergek et al, 2008; Hekkert et al., 2007; Edquist, 2005است )

دهی به بازار، تامین و تخصیص منابع دهی به جستجو، شکلهتهای کارآفرینی، توسعه دانش، انتشار دانش، جها به فعالیتپژوهش
اند. در واقع این کارکردها ها بر رکن آثار جانبی مثبت نیز توجه داشتهبخشی اشاره شده است و برخی دیگر از پژوهشو مشروعیت

( نیز در گزارش OECD, 1999ه )در ادبیات نظام نوآوری فناورانه ذکر شده است. از سوی دیگر سازمان همکاری اقتصادی و توسع
                            کارکردهای نظام ملی نوآوری را در هفت کارکرد به شرح ذیل معرفی کرده است:« 2های ملی نوآوریمدیریت نظام»
های پژوهش ت. انجام فعالی3های تحقیق و توسعه؛ . تسهیل، هدایت و تأمین مالی پژوهش و فعالیت2. سیاستگذاری و راهبری؛ 1

. تولید کالا ۷. ارتقاء کارآفرینی فناورانه و نوآورانه؛ 6. انتقال و انتشار فناوری؛ 5. توسعه و ارتقاء منابع انسانی؛ 4و تحقیق و توسعه؛ 
های نوآوری معرفی کرده است: ( کارکردهای زیر را به عنوان کارکردهای اصلی در نظامEdquist, 2005و خدمات. ادکوئیست )

( ایجاد شایستگی در 2انجام تحقیق و توسعه، ایجاد دانش جدید )در درجه اول در مهندسی، علوم پزشکی و علوم طبیعی(؛ ( 1
های انسانی، تولید و تکثیر های تحقیق و توسعه و نوآوری )ارائه آموزش و تعلیم، ایجاد سرمایهنیروی کار برای استفاده در فعالیت

( بیان الزامات کیفی سمت 4های جدید؛ ایجاد تقاضا و تشکیل بازار برای محصولات و فناوری (3ها و یادگیری فردی(؛ مهارت
های جدید نوآوری های مورد نیاز برای توسعه زمینه( ایجاد و تغییر سازمان5های جدید؛ تقاضا با توجه به محصولات و فناوری

سازی از طریق بازارها و سازوکارهای دیگر از ( شبکه6ید و ...(؛ های سیاستگذاری جدهای تحقیقاتی جدید و آژانس)ایجاد سازمان

                                                           
1. A Framework for Science, Technology and Innovation Policy Reviews 
2. Managing National Innovation Systems 
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( ایجاد و تغییر نهادها و اصول قانونی و حقوقی ۷های مختلف که در نوآوری دخیل هستند؛ جمله یادگیری تعاملی بین سازمان
های تحقیق و توسعه و روالزیست و ایمنی، های مالیاتی، مقررات مربوط به محیطهای حقوق مالکیت فکری، سیاست)سیاست
                         گذارند؛ ها و فرآیندهای نوآوری و از طریق ایجاد انگیزه یا مانع بر سر راه نوآوری، تاثیر میگذاری( که بر سازمانسرمایه

( تامین بودجه فرآیندهای 9؛ های حمایتی )دسترسی به امکانات، پشتیبانی اداری و ... برای اقدامات جدید و نوآورانه(( فعالیت۸
ای مربوط به فرآیندهای ( ارائه خدمات مشاوره10سازی دانش را تسهیل کند؛ و تواند تجاریهای دیگر که مینوآوری و فعالیت

 وکار(.های حقوقی و کسبنوآوری )انتقال فناوری، اطلاعات تجاری و مشاوره

 پیشینه پژوهش

                   های مرتبط با اهداف پژوهش صورت گرفته است. حقیقی بروجنی و همکاراندر ادامه، مروری بر برخی از پژوهش
(Haghighi Boroujeni et al., 2023با بهره )مند تحقیقات، به ارائه چارچوب کارکردهای دانشی گیری از رویکرد ترکیب نظام

برداری و ت عنوان خلق، کسب، انتشار، توسعه، بهرهو بازیگران نظام ملی نوآوری پرداختند و شش کارکرد دانشی اصلی تح
گری و سیاستگذاری و سازی دانش و چهار کارکرد دانشی پشتیبان با عنوان حمایت و بسترسازی، تامین مالی، واسطهتجاری
اند که عبارتند مردهاند. آنها همچنین، هفت بازیگر اصلی برای نظام ملی نوآوری برشگری را برای نظام ملی نوآوری ذکر کردهتنظیم

ها، جامعه و حامیان و ها و مراکز آموزش عالی، صنعت، واسطههای تحقیقاتی، نهاد و موسسات مالی، دانشگاهاز: دولت، سازمان
 نظام ملی نوآوری در قالب رویکرد سازمان همکاریکارگیری مفهوم (، با بهElyasi et al., 2019الیاسی و همکاران ) توانمندسازها.

قتصادی و توسعه، اقدام به شناسایی نهادهای مؤثر در هر بخش و تدوین طرح کلی نگاشت نهادی نوآوری در صنعت حمل و نقل ا
کارکرد بهره گرفته است و در نهایت نهادهای اصلی  -اند. این پژوهش جهت ترسیم نگاشت نهادی از ماتریس نهادریلی نموده

سیاستگذاری، پشتیبانی مالی، تحقیق و توسعه، تربیت نیروی انسانی، کارآفرینی و  حوزه حمل و نقل ریلی را در شش بخش شامل
های فعال نظام علم، (، سازمانFartash & Sadabadi, 2019در پژوهش فرتاش و سعدآبادی )اند. انتشار فناوری احصا کرده

ها گیر(، سازمان اداری )مجری سیاستر و تصمیمهای سیاستی )سیاستگذاها به سازمانفناوری بر اساس فعالیت و کارکرد غالب آن
و تصمیمات سیاستی(، سازمان تنظیمی )مسئول تدوین استانداردها و قوانین(، سازمان اجتماعی )مجامع تخصصی(، سازمان آموزشی 

ها( ها با دیگر سازمانها )عمدتا واسط بین بنگاهها، میانجیای(، سازمان دانشی، بنگاهدهنده آموزش عالی، عمومی و حرفه)ارائه
بندی شدند. در پژوهش دیگری نگاشت نهادی مسائل استراتژیک نظام علم و فناوری کشور بر اساس تقسیم کارکردی و دسته

های مطروحه در اسناد بالادستی با نهادهای حوزه علم و فناوری با استفاده از مدل سیستم مانا مورد بررسی قرار تناظر استراتژی
(، سه لایه برای نگاشت Vahidi monfared & Aliahmadi, 2018ین پژوهش، وحیدی منفرد و علی احمدی )گرفت. در ا

گیرد. لایه دوم نهادهای واسط ای و اجرایی را در بر مینهادی در نظر گرفتند. لایه اول سیاستگذاری است که سطح کلان، برنامه
                           ی علم، فناوری و نوآوری است. کلاتهایی و همکارانها و لایه سوم شامل نهادهای اجرایسازی سیاستپیاده

(Kalatehaei et al., 2020 نیز در پژوهش خود بر اساس نظام ملی نوآوری، ذینفعان فناوری اینترنت اشیاء را در هفت زیرسیستم )
ناوری، تولید و خدمات صنعتی، نهادهای واسط گر برای تبدیل پژوهش به فشامل سیاستگذاری، آموزش و پژوهش، نهاد تسهیل

های نوآوری های تقاضا و همچنین نهادهای درگیر در پشتیبانی و تأمین زیرساختمیان عرضه و تقاضای فناوری و نوآوری، طرف
ها و )دانشگاهنهادهای علم و فناوری را در سه نوع شامل نهاد علم  (،Adeli et al., 2020بندی کردند. عادلی و همکاران )دسته

                                              وتوسعه، های علم و فناوری، واحدهای تحقیقسایر مؤسسات آموزش عالی(، نهاد فناوری )همانند پارک
رده و به های صنایع، خدمات و کشاورزی( به رسمیت شمبنیان( و نهاد بازار )دربردارنده بخشهای دانشمراکز تحقیقاتی و شرکت

                                                ها پرداخته است. صفدری رنجبر و همکاران تجزیه و تحلیل ارتباط میان نهادهای مذکور با استفاده از نظریه بازی
(Safdari Ranjbar et al., 2022نیز ) بوم نوآوری هوش مصنوعی، هفت کارکرد پایه در این حوزه در پژوهشی در حوزه زیست
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شده از سوی سازمان همکاری اقتصادی و توسعه شناسایی کردند شامل سیاستگذاری، حکمرانی، را برپایه کارکردهای معرفی
سازی؛ تأمین یت سرمایه انسانی( و فرهنگافزایی و ترباستانداردگذاری و مسائل حقوقی )هوش مصنوعی و داده(؛ آموزش )مهارت

های سازی، اشاعه و انتقال فناوری؛ فعالیتای؛ شبکهگذاری در تحقیق و توسعه؛ تحقیقات پایه، کاربردی و توسعهمالی و سرمایه
(. بر اساس این سازی، ارتباطی و خدماتهای محاسباتی و ذخیرهنوآورانه کارآفرینانه و استارتاپی و توسعه زیرساخت فنی )داده

ترین این بازیگر مرتبط با توسعه هوش مصنوعی در سه طبقه کلی دانشگاه، صنعت و بازار شناسایی شدند که مهم 41کارکردها، 
بازیگران شامل وزارت ارتباطات و فناوری اطلاعات، معاونت علمی و فناوری ریاست جمهوری، وزارت علوم، تحقیقات و فناوری، 

(، تحلیلی بر چرخه انسجام Taghavi fard et al., 2016فرد و همکاران )ن و تجارت بودند. در پژوهش تقویو وزارت صنعت، معد
ها در حکمرانی سیاستی در نظام حکمرانی فناوری اطلاعات و ارتباطات ایران انجام شد. در این پژوهش نهادها و نقش هر یک از آن

ها و اصناف، لی، نهادهای حکمرانی به شش طبقه کلی شامل شوراها، اتحادیهبندی کحوزه فاوای کشور مشخص شد. در یک تقسیم
ها و مراکز تحقیقاتی تقسیم شدند. در این پژوهش، ها، و پژوهشکدهها، وزارت ارتباطات و فناوری اطلاعات، مراکز و سازمانشرکت

کشور شورای عالی فضای مجازی به عنوان  گیری و هماهنگی در فضای مجازینقطه کانونی متمرکز برای سیاستگذاری، تصمیم
(، در پژوهش خود با استفاده از چارچوب نگاشت Hodavand et al., 2017نهادی فراسازمانی معرفی شد. هداوند و همکاران )

ع نهاد رهبری، مجم نهادی، نهادهای نظام ملی نوآوری ایران را در سه سطح فرآیند سیاستگذاری شامل سطح سیاستگذاری کلان:
ریزی و اجرا: تشخیص مصلحت نظام، شورای عالی انقلاب فرهنگی، سطح سیاستگذاری اجرایی: شورای عالی عتف و سطح برنامه

های ها و دستگاهریزی و نظارت راهبردی ریاست جمهوری، معاونت علمی و فناوری ریاست جمهوری، وزارتخانهمعاونت برنامه
( در پژوهش خود با هدف تحلیل کارکردهای نظام نوآوری Aghajanian, 2016نیان )بندی کردند. آقاجااجرایی مرتبط تقسیم

های نوین در صنعت ارتباطات دیجیتال، عوامل کارکردی در این نظام را تجربیات کارآفرینانه و مدیریت فناورانه در فناوری نسل
گیری بازار، ها، شکلستجوها و شناسایی فرصتگیری جریسک و عدم اطمینان، توسعه دانش، تبادل دانش، تأثیرگذاری بر جهت

( در پژوهشی با مضمون ارائه 1400بخشی و توسعه اثرات جانبی مثبت در نظر گرفت. نرگسیان و همکاران )بسیج منابع، مشروعیت
ک های فضای مجازی در یمشیهای فضای مجازی در ایران، به این نتیجه دست یافتند که اجرای خطمشیمدل اجرای خط

کند و بایستی به صورت پویا و یا سازماندهی شده شکل داده شود؛ بنابراین این پژوهش پیشنهاد داده است محیط ایستا فعالیت نمی
های فضای مجازی خود را بر مشینفع نیازمند آن هستند که اجرای خطهای دولتی ذیکه شورای عالی فضای مجازی و دستگاه

ها باید چارچوب زمانی مشیهای بازخورد و ارزیابی برای آن تأسیس شود. در اجرای خطو نظام هایشان تنظیم کننداساس ویژگی
مشی، باید مستقیم و بدون آشفتگی باشد. مروری بر مطالعات انجام ای مناسب در نظر گرفته شود روابط علی و معلولی خطو بودجه

اشت نهادی نظام نوآوری کشور در سطوح مختلف ملی، بخشی های متعددی در زمینه نگشده نشان می دهد که تاکنون پژوهش
یا فناورانه انجام شده است. همچنین، مطالعاتی در زمینه زیست بوم نوآوری فناوری های دیجیتال مانند هوش مصنوعی یا اینترنت 

و نوآوری فضای مجازی به  های ساختاری و کارکردی نظام علم، فناوریاست. این در حالی است که مولفهاشیا نیز انجام گرفته
عنوان یک کل منسجم از طریق کاربست رویکرد نگاشت نهادی مورد واکاوی قرار نگرفته است. بنابراین، پژوهش حاضر در راستای 

 پرکردن شکاف نظری مورد اشاره طراحی و اجرا شده است.

 شناسیروش

ها از دو روش ماهیت کیفی است که برای گردآوری دادهپژوهش حاضر از نظر هدف، پژوهشی کاربردی و از نظر رویکرد دارای 
اسناد و بهره می برد. بر اساس بررسی مطالعات پیشین و   ای )بررسی اسناد و مدارک( و جلسه با ذینفعان کلیدیمطالعه کتابخانه

ازیگران نظام علم، فناوی و شناسایی مهمترین بها، قوانین و اسناد بالادستی، ها، اساسنامهمدارک از جمله شرح وظایف سازمان
آفرینی بازیگران در نظام مذکور، اساسنامه، وظایف و نوآوری فضای مجازی صورت گرفت. جهت دستیابی به ظرفیت نقش
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ها مورد مطالعه شد و موارد مرتبط با نظام مذکور استخراج سایت آنشده در وبشده در اسناد و یا ارائههای سازمانی درجمأموریت
شده ارائه شد و نقطه های شناساییهای دولتی برگزار شد، نقشای که با حضور برخی از نمایندگان سازماندر جلسه شد. سپس

شده برای آفرینی بازیگران نظام، با توجه به کارکردهای شناسایینظرات افراد دریافت شد. در مرحله بعدی، بر اساس ظرفیت نقش
کارکردها( طراحی گردید. -ماتریس بازیگرانشود، نگاشت نهادی )وب نظری به آن اشاره مینظام مذکور که در ادامه در قالب چارچ

 نمایش داده شده است. 1فرآیند گام به گام انجام پژوهش در شکل 

 . فرآیند گام به گام اجرای پژوهش حاضر1شکل 

نمایی ساده و جامع وضعیت موجود نظام  های نوآوری است و چارچوبی است که بانگاشت نهادی یکی از ابزارهای مطالعه نظام
توان نقایص موجود در اجزا و روابط میان اجزای نظام را شناسایی و تحلیل نمود. سپس دهد و با بررسی آن مینوآوری را نشان می

م از بازیگران فعال های لازم را انجام داد. با استفاده از این روش تحلیلی، نقش نسبی هر کداریزیدر جهت اصلاح این موارد برنامه
دست های خصوصی در فرآیند نوآوری بهها و مراکز پژوهشی و همچنین بنگاهدر سیستم ملی نوآوری همچون دولت، دانشگاه

(. به بیان دیگر، نگاشت نهادی بر بازیگران اصلی و کلیدی، نحوه تقسیم قدرت، Tabatabaeian & Entezari, 2008آید )می
یمات و نحوه تخصیص منابع میان بازیگران تمرکز دارد. در واقع نگاشت نهادی و نگاشت ذینفعان نباید نحوه اثر گذاری بر تصم

( برای 1(: Green, 2007های زیر کاربرد دارد )(. نگاشت نهادی در زمینهAligica, 2006دو فرآیند جدا از هم تصور گردند )
ها، ( برای نشان دادن روابط میان سازمان2کند؛ سیستم فعالیت میهایی که به عنوان بازیگران اصلی در یک شناسایی سازمان

از کارکرد،  -جهت طراحی ماتریس بازیگرانها، قدرت، روابط اجتماعی، موقعیت و اهمیت هر سازمان ضروری است. نقش
یکرد نظام ملی باشد و چون روهای مختلف میکه فضای مجازی هم خود مولد فناوری است و هم متشکل از فناوریجاییآن

ها برای توسعه نوآوری است نوآوری یکی از رویکردهای مناسب برای تحلیل وضعیت علم، فناوری و نوآوری و تدوین سیاست
(OECD, 1999 بنابراین، در این پژوهش کارکردهای نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی از ترکیبی از کارکردهای ،)

( و کارکردهای نظام نوآوری OECD, 1999شده توسط سازمان همکاری اقتصادی و توسعه ) رویکرد نظام ملی نوآوری ارائه
گذاری؛ . سیاستگذاری، هماهنگی، نظارت و ارزیابی، مقررات1فناورانه بهره گرفته شد. بر این اساس نُه کارکرد برای این نظام شامل: 

. توسعه 4های پژوهش و تحقیق و توسعه؛ . انجام فعالیت3وسعه؛ های تحقیق و ت. تسهیل، هدایت و تأمین مالی پژوهش و فعالیت2
. تولید کالا و خدمات و خروجی دانشی؛ ۷. ارتقا کارآفرینی فناوارانه و نوآورانه؛ 6. انتقال و اشاعه فناوری؛ 5و ارتقاء منابع انسانی؛ 

دولت/ حاکمیت، موسسات آموزشی و پژوهشی، طبقه بندی بازیگران نظام نیز در پنج طبقه. توسعه زیرساخت فنی. 9سازی؛ . شبکه۸

شناسایی بازیگران•

شناسایی نقش ها و •
کارکردها

مطالعات کتابخانه ای

(اسناد و مدارک)

بازنگری در بازیگران•

بازنگری در نقش ها و •
کارکردها

مطالعه میدانی

(جلسه با ذینفعان)
ران و ترسیم نگاشت بازیگ•

کارکردها

یماتریس تقسیم کار مل•

ترسیم نگاشت نهادی
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و نهادهای مدنی  ها و واحدهای فناور(آپوکارهای کوچک و متوسط، استارتهای بزرگ، کسبها )شرکتنهادهای واسط، شرکت
رکان چارچوب نظری پژوهش در خصوص ا(، در نظر گفته شد. های مردم نهادها، سازمانانجمن تخصصی، انجمن صنفی، اتحادیه)

 نشان داده شده است.  2کارکردی نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی مشتمل بر نُه کارکرد در شکل 

 . چارچوب نظری پژوهش در خصوص ارکان کارکردی نظام علم، فناوری و نوآوری2شکل 

 هایافته

 نگاشت نهادی نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی در ایران

های سیاستگذاری و حکمرانی فضای مجازی و نظام علم، فناوری و نوآوری و های صورت گرفته در حوزهپس از بررسی پژوهش
ها و شرح وظایف نهادها، ها و نهادها محول شده بود و همچنین اساسنامهها وظایفی به سازمانهمچنین اسناد بالادستی که در آن
دهنده فهرستی از مهمترین بازیگران نظام ، نشان1ری فضای مجازی شناسایی شدند. جدول بازیگران نظام علم، فناوری و نوآو

 ها در نظام است. آفرینی آنعلم، فناوری و نوآوری فضای مجازی به همراه ظرفیت نقش

 

کارکردهای نظام علم، 
فناوری و نوآوری 

فضای مجازی

سیاستگذاری، . 1
هماهنگی، نظارت و 
ارزیابی، مقررات گذاری

تسهیل، هدایت و . 2
تأمین مالی پژوهش و 
فعالیت های تحقیق و 

توسعه

انجام فعالیت های . 3
پژوهش و تحقیق و 

توسعه

ع توسعه و ارتقاء مناب. 4
انسانی

یانتقال و اشاعه فناور. 5
ارتقا کارآفرینی . 6

فناوارانه و نوآورانه

تولید کالا و خدمات و. ۷
خروجی دانشی 

شبکه سازی. ۸

یتوسعه زیرساخت فن. 9
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 ها )کارکردها(آفرینی آن. بازیگران نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی و ظرفیت نقش1جدول 
 آفرینی در نظام )کارکردها(ظرفیت نقش بازیگران تماهی نوع
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 شورای عالی فضای مجازی

 نقطه کانونی و متولی اصلی سیاستگذاری علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی 
 هماهنگی و تقسیم کار ملی در حوزه علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی

 های پایش و ارزیابی نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازیتدوین شاخص

 های کلی علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی نظارت راهبردی بر سیاست

 تبیین وضعیت موجود نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی
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کمیسیون علمی، فرهنگی و 
اجتماعی مجمع تشخیص 

 نظاممصلحت 

 های کلی حوزه علم، فناوری و نوآوری فضای مجازینظارت بر حسن اجرای سیاست
 های کلی مرتبط با علم، فناوری و نوآوری فضای مجازیوظایف مشورتی در تدوین سیاست
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کمیسیون آموزش، تحقیقات و 
 فناوری مجلس شورای اسلامی

  مناسب برای حوزه آموزش، پژوهش و فناوری فضای مجازی به مجلس پیشنهاد قوانین و لوایح
  های کشورشده در حوزه فاوا و فضای مجازی برای مدارس و دانشگاههای آموزشی تدوینها و برنامهبررسی طرح

 فناورانههای قوانین آموزش، تحقیقات و فناوری حوزه فضای مجازی با سایر قوانین آموزشی و بازنگری و رفع مغایرت

 های کلان آموزش، پژوهش و فناوری حوزه فضای مجازیبررسی و ارائه راهکار برای چالش

ی
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 شورای عالی انقلاب فرهنگی

 های راهبردی توسعه فرهنگ کارآفرینی، فناوری و نوآوری فضای مجازیتدوین سیاست و طرح
 شی و فناورانه با سایر کشورها در حوزه آموزش و پژوهش فضای مجازی ایجاد تعاملات و روابط علمی، پژوه

 گذاری کلان در حوزه آموزش و پژوهش فضای مجازیسیاست

 های علم، فناوری و نوآوری فضای مجازینظارت کلان بر سیاست

 های علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی تدوین نظام سنجش و پایش سیاست

 های اجراییو پایش سیاست های علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی با همکاری دستگاهسازی نظام سنجش پیاده

های کلان حوزه علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی با مشارکت ذینفعان مختلف ها و چالششناسایی اولویت
 و بهره گیری از توان سیاست پژوهی جامعه

 ای و فرهنگیکمی و کیفی مصرف و تولید محصولات و کالاهای رسانهسیاستگذاری و برنامه ریزی راهبردی برای ارتقاء 

 تدوین سیاست و هدایت منابع مالی و انسانی مرتبط با حوزه آموزش و پژوهش فضای مجازی

 نگاری و آینده پژوهشی در حوزه علم، تحقیقات، فناوری و نوآوری فضای مجازیآینده

 پذیری و افزایش سواد دیجیتال، رسانه و فضای مجازیقاء دانشریزی راهبردی برای ارتسیاستگذاری و برنامه
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 شورای اجرایی فناوری اطلاعات

 های اجرایی توسعه و کاربری فناوری اطلاعاتمشیتصویب اهداف و خط
 کارگیری فناوری اطلاعات در خدمات پژوهشی های اجرایی و فنی لازم در گسترش بهها و اعمال هماهنگیمشیمشارکت در تدوین خط

 های بخش غیردولتی برای توسعه فنی و به کارگیری فناوری اطلاعات در خدمات عمومیگیری حداکثری از ظرفیتبهره

 .ها و استانداردها به منظور هماهنگی در ضوابط فنی و اجرایی فناوری اطلاعاتتصویب مقررات، دستورالعمل

گذاری داده و اطلاعات و تصویب شیوه های اجرایی در تبادل و به اشتراکن دستگاهایجاد هماهنگی بی
 های اطلاعات کشورهای کلان و داده کاوی پایگاهگیری از دادهبهره

های توسعه دولت الکترونیک و گسترش کاربری فناوری اطلاعات و ارائه نظارت مستمر بر پیشرفت برنامه
 جازی و مجلسگزارش به شورای عالی فضای م
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شورای عالی علوم، تحقیقات و 
 فناوری

های آموزشی و پژوهشی و گذاری کلان در بخشهای اجرایی بلندمدت سرمایهبندی وانتخاب طرحاولویت
 فناوری مرتبط با حوزه فضای مجازی

 تحقیقات و فناوری فضای مجازی های علم،بررسی و پیشنهاد منابع مالی موردنیاز درحوزه

 ها و اختراعات آن حوزهسازی نوآوریبنیان حوزه فضای مجازی و تجاریها و مؤسسات دانشانجام تکالیف قانون حمایت از شرکت

 انجام تکالیف مربوط به تأسیس و توسعه مناطق ویژه علم و فناوری حوزه فضای مجازی 

 های کلان ملی در حوزه علم، فناوری و نوآوری فضای مجازیانجام تکالیف در مدیریت و راهبری طرح
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 وزارت علوم، تحقیقات و فناوری

 های نوینهای مرتبط با فناوریحمایت از توسعه تحقیقات بنیادی و پژوهش
 شناخت موانع و مشکلات و تدوین و ارائه گزارش سالانه ها،پیشرفتارزیابی جامع عملکرد نظام ملی علوم، تحقیقات و فناوری شامل 

 غیردولتیهایحمایت از پژوهش و فناوری مرتبط با فضای مجازی در بخش

 اجتماعی و فرهنگی مرتبط با فضای مجازی های اقتصادی،ها و مراکز تحقیقاتی با بخشتقویت ارتباط دانشگاه

 ه منابع انسانی در حوزه فضای مجازیهای توسعمشارکت در تعیین اولویت

 ریزی، طراحی و اجرای نظام آموزش عالی مجازیبرنامه
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 مرکز ملی فضای مجازی

تقسیم کار ملی و هماهنگی در حوزه علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی به عنوان دبیرخانه شورای عالی 
 فضای مجازی

 ربطتدوین اسناد و مقررات مرتبط با حوزه علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی با همکاری نهادهای ذی 

 های علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی تدوین و ارزیابی شاخص

 فناورانههای علمی و انجام مطالعات راهبردی و آینده پژوهی در خصوص روندهای فناوری و نوآوری فضای مجازی و تعیین اولویت

 های علم، فناوری و نوآوری فضای مجازینظارت اجرایی بر سیاست

ی
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وزارت ارتباطات و  فناوری 
 اطلاعات

های کلان در حوزه علم، فناوری و نوآوری ها، راهبردها و برنامهارائه پیشنهادات سیاستی در زمینه سیاست
 فضای مجازی 

بنیان حوزه فضای مجازی از طریق توسعه نهادهای میانجی )مراکز رشد، های دانشاندازی شرکتحمایت از راه
 های تخصصی فاوا(ها و پارکپردیس

 تدوین، ترویج و اعمال استانداردها و ضوابط در حوزه فناوری های نوظهور فضای مجازی 

 اوری اطلاعاتتوسعه مشارکت بخش غیردولتی در توسعه ارتباطات و فن

 های اطلاعاتی و ارتباطیتوسعه زیرساخت

 اشاعه فرهنگ کاربردی فناوری های نوظهور فضای مجازی

 تنظیم، مدیریت و کنترل فضای فرکانسی کشور و تدوین مقررات و تصویب ضوابط 

 تلاش در جهت ارتقاء روابط بین المللی در حوزه زیرساخت، فناوری اطلاعات و ارتباطات
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 وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامی

 های دیجیتالتدوین مستندات راهبردی در حوزه رسانه
 هاافزارها از جهت فرهنگی و ثبت مالکیت حقوق و صدور مجوز انتشار آنبررسی محتوای نرم

های های صنفی رسانهافزارها و فعالیت تشکلافزارها و سختها، نرمصدور مجوز و نظارت بر واردات، صادرات و تولید سامانه
 دیجیتال

های دیجیتال و ثبت و تدوین و پیشنهاد قوانین و هماهنگی با مراجع قضایی در خصوص کاربری فاوا در بخش فرهنگ، رسانه
 افزارهانشر نرم

 زیایجاد و حمایت از زنجیره ارزش، تولید، توزیع و تبادل محتوا و خدمات فرهنگی در فضای مجا
های گری، ثبت صدور مجوز و مالکیت معنوی در فضای مجازی با همکاری دستگاهتهیه و تدوین نظام تنظیم

 ذیربط
 کارهای فرهنگی در فضای مجازیوگری کسبتهیه و تدوین نظام تنظیم

کز تهیه و تدوین ضوابط و مقررات صدور اجازه تاسیس و انحلال و نظارت بر فعالیت واحدها، مؤسسات و مرا
 های فرهنگی در فضای مجازیفعالیت

گیری و مجوز فعالیت بسترها و سکوهای تولید عرضه و تدوین و راهبری استانداردها، ضوابط و مقررات شکل
 ای در فضای سایبرینشر محتوا و خدمات فرهنگی، هنری و رسانه

وکارهای و... برای فعالیت کسب گذاری و رفع موانع حقوقی، مالیاتی، بیمههای سرمایهایجاد و تقویت زمینه
 فرهنگی در فضای مجازی

 تهیه و تدوین ضوابط و مقررات بررسی هرگونه محتوا و خدمات فرهنگی در فضای مجازی  

 های محوله در فضای مجازی های مرتبط با وظایف و مأموریتتدوین و پیشنهاد مقررات، ضوابط و دستورالعمل
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 آفرینی در نظام )کارکردها(ظرفیت نقش بازیگران تماهی نوع
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 وزارت صنعت، معدن و تجارت

 های توسعه فضای مجازیسازی تجهیزات و زیرساختهای فناورانه جهت بومیتعیین اولویت
 راستا با اقتصاد دیجیتالهای توسعه صنعتی همتدوین و ابلاغ راهبردها و سیاست

 هکننده و تولید کنند مشارکت در تدوین مقررات و آیین نامه های مرتبط با حقوق مصرف

 ضای مجازیهای مرتبط با صادرات خدمات فنی مهندسی و تجهیزات مرتبط با حوزه فنامهتدوین آیین

 های مرتبط با تولید کالا و تجهیزات فضای مجازینامهتدوین مقررات و آیین

 زیاآموزش و توانمندسازی نیروی انسانی شاغل در صنایع در خصوص کاربرد فاوا و فضای مج

 تهای مرتبط با فضای مجازی در بخش صمنیازسنجی در خصوص توسعه منابع انسانی در حوزه

 های صنعتی در تولید تجهیزات ارتباطی و الکترونیکیتوسعه زیرساخت

 های صنعتی جهت گذار به اقتصاد دیجیتالتوسعه زیرساخت

 جلوگیری از انحصار در زمینه تولید کالا و خدمات فضای مجازی 

 عه تجارت الکترونیکیتوس

 های نوظهور فضای مجازی گذاری برای توسعه فناوریریزی و سرمایهبرنامه

 های داخلی و خارجی گذاریحمایت از جذب سرمایه

 المللیها و نهادهای تخصصی بینارتباط با سازمان

های غیردولتی و ازمانها و سها، خوشههای صنفی، صنعتی شبکهها و تشکلساماندهی، حمایت و توسعه انجمن
 های نوظهور فضای مجازیمردم نهاد در حوزه فناوری

 های کوچک و متوسط و بزرگ در حوزه فضای مجازیحمایت از راه اندازی و توسعه شرکت

 ه فضای مجازیگذاری و فناوری حوزمدیریت رویدادهای تجاری و صنعتی به منظور توسعه صادرات و جذب سرمایه

 وکارهای مجازیریزی برای بهبود فضای کسبرنامهگذاری و بسیاست

 افزار المللی در حوزه سخت افزار و نرمگذاری و توسعه روابط تجاری و صنعتی بینسیاست

 خل کشورهای مرتبط با فضای مجازی به داتسهیل فرایندهای انتقال و اشاعه تجیهزات و فناوری

 و دولتی حمایت از پژوهش و تحقیق و توسعه در بخش خصوصی 
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 وزارت آموزش و پرورش

 ریزی آموزشی در جهت تلفیق محتوای دانشی و بینشی در خصوص فناوری و نوآوری فضای مجازی سازماندهی و برنامه

 های نوظهور فضای مجازیای معلمان جهت آشنایی با فناوریتوسعه حرفه

 ها و کنترل تهدیدات فضای مجازیها در خصوص مدیریت فرصتبخشی نسل جدید و خانوادهآگاهیآموزش و 

 ها جهت بکارگیری خدمات و تجهیزات آموزش مجازیآموزش و توانمندسازی خانواده

 تدوین نظام آموزش رسمی عمومی مجازی

 تنی بر روندهای جهانی ها و مراکز آموزشی و پژوهشی جهت طراحی برنامه درسی مبتعامل با دستگاه

 های نوینیادگیری با تکیه بر استفاده هوشمندانه از فناوری -ارتقاء کیفیت فرایند یاددهی

 تعامل با بخش خصوصی در تولید کالا و خدمات آموزش مجازی

 های نوظهور فضای مجازیایجاد موزه علم و فناوری در خصوص فناوری

 های آموزشی هت تولید اپلیکیشنتوسعه مشارکت بخش دولتی و بخش خصوصی ج

 و جوایز نوآوری در آموزش  برگزاری جشنواره

 های پژوهشی معلمان در حوزه فناوری های نوظهور فضای مجازیتخصیص اعتبارات ویژه برای فعالیت

 بکارگیری فناوری اطلاعات و ارتباطات جهت ایجاد شبکه پژوهشی

 فناوری و نوآوری فضای مجازی توسعه ظرفیت پژوهش و نوآوری در حوزه علم، 

 توسعه اینترانت در مدارس

ار 
گذ

ست
سیا

ی )
دار

ن ا
زما

سا

مه
رنا

و ب
ی 

رای
اج

ی(
ا

 

وزارت دفاع و پشتیبانی نیروهای 
 مسلح

 های توسعه فضای مجازیسازی تجهیزات و زیرساختهای فناورانه جهت بومیتعیین اولویت
 های وابسته در حوزه موضوعات مرتبط با فضای مجازیسازمانتوسعه نیروی انسانی مورد نیاز وزارت و 

 های وابسته در حوزه فضای مجازیدهی به تحقیقات صنعتی نیروهای مسلح و سازمانجهت

 های نوظهور کاربردی فضای مجازی رسانی در خصوص فناوریرسانی و آگاهیاطلاع

 ایجاد امنیت فضای تبادل اطلاعات
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 پژوهشگاه فضای مجازی

 های پژوهشی حوزه فضای مجازیانجام فعالیت
 های مرتبط با فضای مجازیارتباط موثر با مراکز علمی و پژوهشی کشور در حوزه

 هاها و برنامهتپشتیبانی از نیازهای پژوهشی شورای عالی و مرکز ملی فضای مجازی جهت تدوین راهبردها، سیاس

 های فضای مجازی کشورهای پژوهشی در راستای اولویتدایت و توسعه ظرفیته

کشور در مواجهه با  افزایی میان مراکز علمی و پژوهشی جهت ارتقای آمادگیتقسیم کار ملی، هماهنگی و هم
 مجازی تحولات فضای

 سنجی خلأها و نیازهای پژوهشی کشور در حوزه فضای مجازیاحصاء و اولویت

 بنیان فضای مجازی های دانشهای پژوهشی، آثار و تألیفات، پژوهشگران و شرکتحمایت از ایده

پژوهشگاه ارتباطات و فناوری 
 اطلاعات

 های نوین فضای مجازی دهی، توسعه و بهبود تحقیقات در حوزهجهت
 های فناوریها، مراکز علمی کشور و پارکمشارکت با دانشگاه

 از تحقیقات صنایع مرتبط و بخش غیردولتی فعال در حوزه فضای مجازیهمکاری و حمایت 

 المللیهمکاری با مراکز علمی و تحقیقاتی در سطح بین

 سازی آنجذب و انتقال فناوری و بومی

 های موجودسازی ظرفیتسازی نتایج پژوهش و شبکهجلب مشارکت و تقویت حضور بخش خصوصی و تعاونی در تجاری

 در حوزه فاوا مشاوره تخصصی

تهیه استانداردهای ملی و ارائه راهکارها و ابزار مناسب برای نظارت و ارزیابی بر استانداردها )نظیر 
 های تأیید نمونه تجهیزات و خدمات(آزمایشگاه

 جلب همکاری و بسترسازی برای حضور نخبگان و فرهیختگان ایرانی حوزه فاوا در خارج از کشور

 فضای مجازی  التحصیلان و نخبگان حوزههای شغلی متعدد و سازنده برای فارغرصتسازی جهت خلق فزمینه

 سایر موسسات پژوهشی
 های نوین فضای مجازی های پژوهشی در حوزه فناوریانجام فعالیت

 های نوین فضای مجازیسازی فناوریتولید، توسعه، انتقال و تجاری

ها و مراکز آموزش عالی دانشگاه
)دولتی، عمومی و خصوصی( از 
جمله دانشگاه صنعتی شریف، 

دانشگاه تهران، دانشگاه امیرکبیر، 
 دانشگاه علم و صنعت

های تحقیق و توسعه، های پژوهشی، انجام فعالیتتولید علم، فناوری و نوآوری )منتشرات علمی، انجام فعالیت
 های نوین( در حوزه فضای مجازیتولید فناوری

های تخصصی و وکارهای دولتی و خصوصی در حوزه فضای مجازی جهت مشاورهایع و کسبارتباط با صن
 های دانشجویینامههای پژوهشی، تحقیق و توسعه و پایاندهی به طرحجهت

های علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی )از جمله وزارت های اجرایی و سیاستی در حوزهتعامل با مجموعه
 های مرتبط(ها و دانشکدهلاعات و مرکز ملی فضای مجازی، پژوهشگاهارتباطات و فناوری اط

 المللی در جهت توسعه علمی، پژوهشی، فناورانه و نوآورانه گسترش تعاملات بین

 هاهای جدید و بازنگری در سرفصلتربیت و توسعه منابع انسانی از طریق تدوین رشته

ظهور و ارائه خدمات تخصصی به پژوهشگران، واحدهای های نوهای تخصصی فناوریاندازی آزمایشگاهراه
 ها و واحدهای فناورآپتحقیق و توسعه بخش خصوصی و استارت

 های نوظهور فضای مجازیهای علمی و مراکز رشد در حوزه فناوریها و انجمناندازی قطبراه

ای، حرفه -مراکز آموزش فنی
 کاربردی –مراکز علمی 

 توسعه منابع انسانی مورد نیاز بخش صنعت 
 های نوظهور فضای مجازیهای مهارت محور در زمینه فناوریها و آموزشتوسعه رشته

 های کارآفرینی فناورانه در حوزه فضای مجازیتوسعه أموزش

 های وزارت آموزش و پرورش در حوزه آموزش مجازی مجری سیاست مدارس
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معاونت علمی فناوری ریاست 
 جمهوری

 بنیان حوزه فضای مجازی و صنایع خلاق و فرهنگیتقویت و حمایت از توسعه اقتصاد دانش
 های صنعتی، اقتصادی و اجتماعی حوزه فضای مجازیسازی میان موسسات آموزش عالی، پژوهشی و فناوری با بخششبکه

 ای نوظهور )هوش مصنوعی، اینترنت اشیاء، رایانش ابری، بلاکچین، واقعیت افزوده، ...( هبوم فناوریتوسعه زیست

 محور فضای مجازیهای مسألهحمایت از تحقیق و توسعه و پژوهش

 سازی دستاوردهای فناورانه و نوآورانه فضای مجازیحمایت از تجاری

 های بزرگ تقویت و حمایت از اقتصاد دیجیتالیزه در بنگاه

های نوظهور حوزه فضای مجازی در کشور با همکاری تمامی نهادهای های کارکردی فناورییین اولویتتع
 سیاستگذاری کلان، اجرایی و برنامه ای کشور

های نوظهور حوزه های اخلاقی و نظارتی در خصوص فناوریهای سیاستی و اسناد ملی و چارچوبهمکاری در تدوین برنامه
 فضای مجازی

 المللی حوزه فضای مجازیابط علمی و فناورانه بینافزایش رو
 ارتقاء یادگیری فناورانه حوزه فضای مجازی 

همکاری و حمایت مادی و معنوی از رویدادهای آموزشی و ترویجی، آموزش همگانی، برگزاری مسابقات و 
 های نوظهور حوزه فضای مجازیجوایز نوآوری در خصوص فناوری
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 آفرینی در نظام )کارکردها(ظرفیت نقش بازیگران تماهی نوع
ت دانش بنیان کارگیری محصولات و خدماهای دولتی و خصوصی در بهئل سازمانها و مساشناسایی گلوگاه

 حوزه فضای مجازی
 حمایت از تحریک تقاضای محصولات فناورانه و نوآورانه حوزه فضای مجازی

 بنیان فضای مجازیارتقای صادرات کالا و خدمات دانش

های دانشگاهی در آزمایشگاه
های علمی، فناورانه و حوزه

 صنعتی

بنیان و صنایع کوچک و های دانشکارها و شرکتوارایه خدمات آزمایشگاهی به پژوهشگران و فناوران، کسب
 متوسط حوزه فضای مجازی جهت پژوهش، تست و توسعه

 سازمان ملی استاندارد

 تعیین، تدوین و نشر استانداردهای ملی در حوزه فضای مجازی 
 المللی در حوزه فضای مجازی ترجمه و تبیین استانداردهای بین

 بوم نوآوری و فناوری فضای مجازی ترویج استانداردهای حوزه فضای مجای در زیست

 های مرجع توسعه آزمایشگاه

 رفع موانع فنی قوانین و مقررات کیفیت صادرات و واردات کالا و خدمات فضای مجازی 

 هاشناسایی گلوگاه و پژوهشی و نهادهای مدنی و صنفی در زمینه استانداردسازی وتعامل با مراکز دانشی 

های علم و فناوری )نظیر پارک پارک
 فناوری اطلاعات و ارتباطات(، مراکز

ها، دهندهرشد، مراکز نوآوری و شتاب
 مراکز فضای کار اشتراکی

 ها و واحدهای فناورآپارتهای کوچک و متوسط و استندازی و رشد شرکتاحمایت از راه
 ای در حوزه فضای مجازیحمایت از تحقیقات بنیادی، کاربردی و توسعه

 ازیسازی محصولات نوآورانه و فناورانه حوزه فضای مجحمایت از انتقال فناوری و تجاری

 ها و نیازهای فناورانه و پژوهشی حوزه فضای مجازی تعیین اولویت

فناوری، های پژوهش و صندوق
گذاری خطرپذیر های سرمایهصندوق

 وو نهادهای تأمین مالی علم، فناوری 
نوآوری )مانند صندوق نوآوری و 
شکوفایی، صندوق توسعه ملی، 

صندوق حمایت از پژوهشگران و 
های تخصصی و فناوران و بانک

 ای(توسعه

 کارهای فناورانه و نوآورانه حوزه فضای مجازی وتامین مالی کسب
 های کاربردی و فناورانه پژوهشگران و فناوران حوزه فضای مجازیمین مالی پژوهشتأ

 ازیرسانی فعالان حوزه سرمایه و حوزه علم و فناوری فضای مجبرگزاری رویدادهای به هم

 تعریف ابزارهای جدید تأمین مالی در حوزه علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی
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های بزرگ، کوچک و شرکت
متوسط بخش خصوصی، دولتی و 

عمومی فعال در حوزه فضای 
شدت تحقیق و مجازی فارغ از 

 توسعه، نوع و اندازه

 های پژوهشی و تحقیق و توسعه در حوزه فضای مجازیانجام فعالیت
 زار(نوآورانه در حوزه فضای مجازی )سخت افزار، نرم افتولید کالا و خدمات فناورانه و 

 های علم، فناوری و نوآوری و اقتصاد فضای مجازیمشارکت در تدوین سیاست

 های علم، فناوری و نوآوری و اقتصاد فضای مجازیمشارکت در تعیین اولویت

 جازی مد فضای مشارکت در تدوین استانداردها و مقررات حوزه علم، فناوری و نوآوری و اقتصا

 هوشمندسازی فرایندها

ها و واحدهای فناور آپاستارت
 فعال در حوزه فضای مجازی

 گذاری فضای مجازیمشارکت در سیاستگذاری، استانداردسازی و مقررات
 های پژوهشی و تحقیق و توسعه در حوزه فضای مجازی انجام فعالیت

 زار(زه فضای مجازی )سخت افزار، نرم افتولید کالا و خدمات فناورانه و نوآورانه در حو
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ها و ها، اتحادیهفدراسیون
های نظام صنفی از جمله سازمان

فدراسیون فناوری اطلاعات و 
ارتباطات ایران، سازمان نظام صنفی 

اتحادیه ای کشور، رایانه
کارهای مجازی، اتحادیه وکسب

تولیدکنندگان و صادر کنندگان 
دن افزار، اتاق بازرگانی صنایع معانرم

 و کشاورزی ایران

 گریتنظیم
 سازیشبکه

 انتقال و انتشار فناوری

 تولید کالا و خدمات

 مشارکت در سیاستگذاری و استانداردسازی

 گری صنفیمطالبه
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گاشتوری فضای مجازی ایران؛ تقسیم کار ملی در نظام علم، فناوری و نوآ     نهادی رویکرد ن

کار الهام فهام        و هم

 آفرینی در نظام )کارکردها(ظرفیت نقش بازیگران تماهی نوع
وابسته های علمی مرتبط انجمن

به وزارت عتف از جمله شورای 
های علمی ایران، انجمن انجمن

علمی تجارت الکترونیکی ایران، 
انجمن فناوری اطلاعات و 

ارتباطات ایران، انجمن جامعه 
اطلاعاتی، انجمن مدیریت 

فناوری ایران، انجمن کارآفرینی 
 و نوآوری ایران

 سازیشبکه
 م، فناوری و نوآوریارائه پیشنهادات در امر سیاستگذاری عل

 المللیهای اجرائی در سطح ملی و بینو دستگاه ، صنعتی، پژوهشیتعامل با مراکز آموزشی

 آفرینی در مرجعیت علمی نقش

 حمایت از انجام پژوهش و تحقیق و توسعه

 گری علمیمطالبه

مرتبط از  1های مردم نهادسازمان
جمله انجمن فناوران زنجیره 
بلوک، بنیاد غیردولتی علم و 

 فناوری مصطفی

 سازیشبکه
 ترویج و انتشار فناوری

 المللیارتقاء تعاملات علمی و نوآورانه ملی و بین

 گری علمیمطالبه

 های پژوهش()منبع: یافته

 ایرانتقسیم کار ملی نظام علم، فناوری و تحقیقات فضای مجازی در 

وآوری فضای مجازی به صورت در ادامه تقسیم کار ملی و به عبارتی ارتباط میان کارکردها و بازیگران در نظام علم، فناوری و ن
 نشان داده شده است.  2ئی مورد بررسی قرار گرفته است که نتایج آن در جدول جز

 آفرینی بازیگران )تقسیم کار ملی(فضای مجازی بر اساس ظرفیت نقش کارکردها در نظام علم، فناوری و نوآوری-. ماتریس بازیگران2جدول 
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         * شورای عالی فضای مجازی

         * مجمع تشخیص مصلحت نظامکمیسیون علمی، فرهنگی و اجتماعی 

         * کمیسیون آموزش، تحقیقات و فناوری مجلس شورای اسلامی

         * شورای عالی انقلاب فرهنگی

         * شورای اجرایی فناوری اطلاعات

         * شورای عالی علوم، تحقیقات و فناوری

    *  *  * * وزارت علوم، تحقیقات و فناوری

  *     * * * مرکز ملی فضای مجازی

 *  *  *  * * * وزارت ارتباطات و  فناوری اطلاعات

     *     وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامی

                                                           
 های مردم نهاد از سایت وزارت کشور به شرح زیر بررسی شد. فهرست سازمان .1

Https://moi.ir/Files/MOI/Files/9f/9fecf9cd-5dba-4e16-b8fe-b25cacb8efe6.pdf 

م دو سازمان نامبرده های دارای ارتباط بیشتر با موضوع پژوهش بررسی شد و ناسایت چند مورد از سازمانها مشخص نبود، وبکه وضعیت فعال بودن سازمانجاییاز آن
 شده به صورت نمونه درج شد.   
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  * * * *    * وزارت صنعت، معدن و تجارت

      *   * وزارت آموزش و پرورش

     *  * * * وزارت دفاع و پشتیبانی نیروهای مسلح

   *    *   مجازی پژوهشگاه فضای

   *    *   پژوهشگاه ارتباطات و فناوری اطلاعات

   *    *   سایر موسسات پژوهشی

   *   * *   ها و مراکز آموزش عالیدانشگاه

      *    کاربردی –ای، مراکز علمی حرفه -مراکز آموزش فنی

      *    مدارس

  *  * *   * * معاونت علمی فناوری ریاست جمهوری

   *    *   های علمی، فناورانه و صنعتیهای دانشگاهی در حوزهآزمایشگاه

   *  *    * سازمان ملی استاندارد

ها، مراکز فضای کار دهندههای علم و فناوری، مراکز رشد، مراکز نوآوری و شتابپارک
 اشتراکی

 *   * * * *  

گذاری خطرپذیر و نهادهای سرمایههای های پژوهش و فناوری، صندوقصندوق
 تأمین مالی علم، فناوری و نوآوری

 *        

های بزرگ، کوچک و متوسط بخش خصوصی، دولتی و عمومی فعال در حوزه شرکت
 فضای مجازی

*  *  *  *   

   * * *  *  * ها و واحدهای فناور فعال در حوزه فضای مجازیآپاستارت

  * *      * های نظام صنفیو سازمان هاها، اتحادیهفدراسیون

  *   * * *  * های علمی مرتبط وابسته به وزارت عتفانجمن

  *   *     های مردم نهادسازمان

 های پژوهش()منبع: یافته

 گیریبحث و نتیجه

مندی جامعه و به منظور بهره با توجه به تاثیرات گسترده حوزه فضای مجازی بر ابعاد مختلف اجتماعی، اقتصادی، فرهنگی و سیاسی
آفرینان های فضای مجازی و عملکرد نوآورانه کشورها در این حوزه، ضروری است که تحلیلی در زمینه نقشحداکثری از فرصت

ها در این نظام صورت گیرد. در همین راستا، پژوهش حاضر به بررسی نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی و کارکردهای آن
ها در این نظام پرداخته است آفرینی آنران مهم نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی کشور و شناسایی ظرفیت نقشبازیگ

بر اساس نتایج ارائه شده تا بر اساس آن یک تقسیم کار ملی برای نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی در ایران ارائه نماید. 
گیرد که به عنوان های مرتبط را دربرمیخانهران دولتی )حاکمیتی( است که شوراها و وزارت، دسته اول شامل بازیگ1در جدول 

کنند. این بازیگران شامل شورای ای و اجرایی در نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی عمل میسیاستگذاران کلان، برنامه
اوری اطلاعات، شورای عالی علوم، تحقیقات و فناوری، عالی فضای مجازی، شورای عالی انقلاب فرهنگی، شورای اجرایی فن
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وزارت علوم، تحقیقات و فناوری، مرکز ملی فضای مجازی، وزارت ارتباطات و فناوری اطلاعات، وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامی، 
ولی اصلی در این باشند. متوزارت صنعت، معدن و تجارت، وزارت آموزش و پرورش و وزارت دفاع و پشتیبانی نیروهای مسلح می

ها و کارکردها در این سطح می توان به هماهنگی و تقسیم کار ملی؛ سطح، شورای عالی فضای مجازی است. از مهمترین نقش
سنجش، پایش و ارزیابی؛ تدوین قوانین و مقررات؛ اولویت بندی برنامه ها و طرح ها؛ آینده نگاری و ترسیم چشم انداز؛ حمایت از 

از اشاعه فرهنگ و تخصیص منابع و اعتبارات به طرح ها اشاره نمود. دسته دوم از بازیگران، مؤسسات آموزشی تحقیقات؛ حمایت 
پردازند. های آموزشی، پژوهشی و تحقیق و توسعه در نظام مذکور به ایفای نقش میباشند که از طریق انجام فعالیتو پژوهشی می

آیند. پژوهشگاه فضای شمار میم علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی بههای نظادر واقع این مؤسسات از مجریان سیاست
ها و مراکز آموزش عالی )دولتی، عمومی و خصوصی(، مراکز آموزش مجازی، پژوهشگاه ارتباطات و فناوری اطلاعات، دانشگاه

هایی همچون فای نقش در زمینهآفرینان اصلی این سطح هستند که به ایای، مراکز علمی و کاربردی و مدارس نقشحرفه -فنی
آموزی و توانمندسازی سرمایه های سیاستگذار؛ احصا و پاسخگویی به مسائل؛ آموزش، مهارتپشتیبانی از نیازهای پژوهشی دستگاه

های انسانی دانشی، متخصص، ماهر و خلاق؛ توسعه، انتقال و تجاری سازی دانش و فناوری و همکاری ها و تعاملات علمی و 
لمللی در سطح ملی و بین المللی می پردازند. به غیر از نهادهای سیاستگذار و اجرایی، نهادهای دیگری نیز در نظام علم، بین ا

دهند و در واقع به عنوان میانجی و واسط فناوری و نوآوری فضای مجازی حضور دارند که دسته سوم از بازیگران را تشکیل می
نمایند. نهادهایی مانند معاونت علمی، فناوری و اقتصاد ها را تسهیل میسازی سیاستیادهبخش سیاستی و اجرایی عمل نموده و پ

های علم و بنیان ریاست جمهوری، نهادهای تأمین مالی علم، فناوری و نوآوری و نهادهای پشتیبان نوآوری از جمله پارکدانش
آید که کارکردی شمار میندارد نیز از جمله نهادهای واسط بهفناوری و مراکز رشد از جمله این نهادها هستند. سازمان ملی استا

گذاری و تدوین استانداردها تا پشتیبانی از انتقال و اشاعه فناوری و تولید کالا و خدمات بر اساس توسعه چندگانه دارد، از مقررات
تصاص دارد، بازیگرانی با ماهیت خصوصی، ها و واحدهای فناور اخگذاری. دسته بعدی به شرکتهای مرجع و استانداردآزمایشگاه

ها و واحدهای فناور هستند که کارکرد تولید کالا و خدمات دولتی( و عمومی شامل صنایع، بنگاه های بزرگ، استارتاپدولتی )شبه
و با توجه  1شارکتیو کارآفرینی فناورانه را بر عهده دارند. با توجه به رویکردهای نوین سیاستگذاری از جمله سیاستگذاری باز و م

گذاری، های سیاستگذاری و مقرراتکارگیری در حوزهدهنده شواهدی جهت بهها به عنوان ارائهآفرینی این شرکتبه ظرفیت نقش
دهند که شامل نهادهای توانند نقش مؤثری در این زمینه داشته باشند. دسته آخر بازیگران را نهادهای مدنی تشکیل میها میآن

گری از جنس علمی و سازی و مطالبهترین کارکرد این نهادها شبکهباشند. برجستهادهای علمی و نهادهای مردمی میصنفی، نه
گیرندگان عرصه فضای سازان و تصمیمهای سیاستی منتج از پژوهش حاضر به سیاستگذاران، تصمیمصنفی است. به عنوان دلالت

شده در این پژوهش که تلاش کرده است در کنار هادی و تقسیم کار ملی ارائهشود که بر اساس نگاشت نمجازی کشور توصیه می
ها، نقش و کارکردی در نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی برای شناسایی همه بازیگران و ذینفعان و بر پایه ظرفیت آن

ها را تعریف نمایند و به بازیگران مربوطه ها تعریف کند، راهبردهای کلان و اقدامات عملیاتی مرتبط با هر یک از کارکردآن
شود در این گام، حتما از رویکردهای سیاستگذاری باز و مشارکتی استفاده شود و راهبردها و تخصیص و ابلاغ کنند. توصیه می

ی آتی در هابرای پژوهش. (Safdari Ranjbar et al., 2022)ها با مشارکت حداکثری بازیگران و ذینفعان تدوین شوند برنامه
شود که برای حصول اطمینان از تحقق کارکردهای مذکور به نحو موثر و کارا، نظام مدیریت عملکرد متناسب این زمینه پیشنهاد می

با نظام علم، فناوری و نوآوری فضای مجازی تدوین گردد که در آن هر کارکرد با یک یا چند شاخص کلیدی عملکرد مورد سنجش 
شده توسط قاضی نوری و فرازکیش توان از الگوی ارزیابی ملی علم، فناوری و نوآوری ارائهر این زمینه میو پایش قرار بگیرد. د

(Ghazinoory & Farazkish, 2018برای طراحی نظام سنجش و پایش بهره برد که شاخص ) های عملکردی را در سه بعد
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در حوزه  1تواند زمینه را برای تحقق سیاستگذاری مبتنی بر شواهدیاند. این اقدام مبندی نمودهکارایی، اثربخشی و سودمندی دسته
 گسترده فضای مجازی فراهم سازد.
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